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» Algemeen

a.1) Algemeen

Voor u ligt het naslagwerk OpenRoads Designer. Dit document bevat globale informatie en
oefeningen voor de beginnende en wat meer gevorderde Bentley OpenRoads Designer software
gebruiker.

OpenRoads Designer is een applicatie welke het mogelijk maakt om complexe Civiele objecten, als
wegen, pleinen, kademuren, riolering, etc. 3D te ontwerpen en [ of te modelleren. De software is
geschikt voor het ontwerp en de creatie van 3D (informatie) modellen van complexe
infrastructuur.

OpenRoads Designer komt voort uit kennis welke is opgedaan bij de ontwikkeling van applicaties
als Inroads, Geopack en MX.

Naast dit document kan er op internet informatie gevonden worden. Enkele voorbeelden hiervan
zijn:
- https://youtu.be/iMWx OQuwpc : Youtube kanaal met voorbeelden / tutorials.
- http://www.fdot.gov/cadd/downloads/documentation/FDOTRDAnd3DM/Files/
FDOTRoadwayDesignand3DModeling-Master.pdf : Zeer uitgebreid document van het
Florida Department of Transportation met naast een zelf ontwikkelde tool, veel over
OpenRoads.
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a.2) Instellingen

Als OpenRoads Designer niet naar behoren werkt kan er naar een oplossing worden gezocht in de
instellingen. Deze kunnen gevonden worden onder:
File — Settings

ﬂ OpenRoads Modeling - ™ k

Home Terrain Geome

@ AL &

D:NLCS OpenRoadS Binnenstedelijk\Dgn\NLCS_Test.3dgn.dgn [2D - V8 DGN] - OpenRoads Designer CONNECT Edition

Settings File Settings

New

Open

/\ﬁ 3D and B-spline Change specific attributes of B-splines and 3D elements placed in the design
Save
Save As E@ Color Books Create and maintain color books
Save Settings .
g Configuration
Send Mail Color Table Browse and modify a copy of the active color table

Close

E Database Settings Change settings for linkages between elements and database rows
Tools N

Settings

@!t Design File Settings Change design file-specific settings
Properties —

Print iy e Stye Settings Browse and activate line styles and set line style modifiers

Import

Export

_-/t Line Style Editor Define and modify line styles

Publish i-model




a.2.1 Bestands-instellingen of Design File Settings

File — Settings — File — Design File Settings.

In de Design File Settings, kunnen instellingen worden gevonden welke betrekking hebben op het
dgn bestand waarin op dat moment wordt gewerkt.

Let op, in een nieuw bestand, moeten deze instellingen opnieuw worden uitgevoerd. Als deze
instellingen in een seed-file worden aangepast, zullen deze toegepast worden op alle nieuwe

bestanden.

In de Design File Settings kunnen onder andere de volgende instellingen worden gevonden:
* Schaal of rotatie-lock) Stel de sprongen in bij het verschalen of de rotatie van een object
(Active Scale | Angle Readout — Scale of Angle Lock).

¢ Graden of radialen)
* Kleurvan een geselecteerd element)
*  Met welke units moet worden gewerkt)

e Station format)

Readout).

Verander de eenheid bij het uitlezen van hoeken (Angle

Verander de kleur van een geselecteerd
object (Color).

Wordt er gewerkt in Meters, Millimeters, feet,
etc (Working Units).

Hoe moet Civiele Geometrie worden gedimensioneerd (Civil

Formatting, zie afbeelding onder).

a Design File Settings

Category
Active Angle
Active Scale
Angle Readout
Axis

Civil Formatting
Color

Fence

Grid

Isometric
Locks

Snaps

Stream

Views

Warking Units

*
Coordinate Settings A~ N
Format Xy
Precision 0123
Ratio Settings (Distance:Offset) -~
Format 1D
Precision 01
Station Settings ~
Format SSSSS.5S
Format Delimiter
Precision 0123
Equation By Name
Radius Settings ~
Degree Of Curve Method Arc
Degree Of Curve Length 100.000000m
Radius Toggle Char d
Spiral Settings -~
Spiral Type Clothoid 2
Focus Item Description
Select category to view.
OK Cancel



a.2.2 Programma-instellingen

File — Settings — User — Preferences.

In de Preferences kunnen algemene instellingen worden gewijzigd. Ook hier is een categorie bij
gekomen: View Options — Civil.
Een instelling die hier veel wordt gewijzigd is de manier hoe de handles (punten waarmee
horizontale geometrie kan worden gewijzigd) worden weergegeven. Verder kunnen hier onder
andere instellingen gevonden worden voor:

* Muisinstellingen) Bijvoorbeeld het Exit command (Esc en rechter muisknop).

Staat nu standaard aan (Input);

* Beeldscherminstellingen) Bijvoorbeeld worden er 2 beeldschermen gebruikt

(Operation);

* Ribboninstellingen) Bijvoorbeeld kunnen de knoppen uit de ribbon bedient

kunnen worden met een touch-screen (Ribbon);

* Landinstellingen spellingcontrole) Bijvoorbeeld moet Nederlands gebruikt worden in

de spellingcontrole (Spelling);

* Viewinstellingen) Bijvoorbeeld wat is de achtergrondkleur van de View (View

Options);

* Geometrieinstellingen)  Bijvoorbeeld moet een aslijn automatisch worden

a Preferences [OpenRoadsDesigner_NLCS] x

Category
Database
Descartes
Help Settings
Input
Language
Look and Feel
Mouse Wheel
Operation
Position Mapping
Raster Manager
Reference
Render
Ribbon
Spelling
Tags
Text
Update Settings
View Options
View Options - Civil

gemaatvoerd (View Options — Civil).

Name for Preferences:  CONNECT Edition Preferences

Use Online Help

Focus Item Description:

For more options, click on the category list at left.

Defaults oK Cancel




a.3) OpenRoads Modeling

De standaard MicroStation functionaliteit is vitgebreid met functies gericht op weg- / openbare
ruimte ontwerp. Deze kunnen gevonden worden in de Ribbon onder de OpenRoads Modelling tab.

EJ |OpenRoads Modeling v H l!r-I 4
= OpenRoads Modeling metry 14
OpenRoads Drawing Production
ESurvey Q m
V Geotechnical oom  Fit
Attri Out  View

Reality Modeling
Drawing

ﬁ?Q Subsurface Utilities

Hier kan onder andere de volgende functionaliteit gevonden worden:

* Home) Analyse, hoeveelheden, importeren van MX/ Inroads, Importeren
van een terreinmodel;

* Terrain) Creéren en bewerken van digitale terreinmodellen, bepalen van
hoeveelheden;

*  Geometry) Creéren en bewerken van horizontale en verticale geometrie;

*  Corridors) Creéren en bewerken van Corridors (intelligente 3D modellen van
(vaak) wegen), bepalen van hoeveelheden en creéren van
doorsneden.

*  Model Detailling) Civil Cells (modelleren van intelligente kruisingen), Linear

Templates (modelleren van banden, kademuren), en Surface
Templates (Modelleren van verhardingsopbouw bij terreinen).

* Drawing Production) Plaatsen van teksten, (automatische) dimensionering en het
genereren van hoeveelheden lijsten.

- B
&4 OpenRoadsModeling ~ 1 ke bid &« ~ » & & [} s DANLCS OpenRoads Binnenstedelijk\Dgn\NLCS Test:
Home Terrain Geometry Corridors Model Detailing Drawing Production Drawing View



a.4) OpenRoads Model

In OpenRoads kunnen objecten via een boomstructuur worden weergegeven in het OpenRoads
Model venster (in de balk). Deze kan gevonden worden in de Project Explorer.
Hier kunnen elementen worden opgezocht en eigenschappen worden gewijzigd.

pm— Explorer - 1 X

Q @ Items >

Explorer _ . OpenRoads Model A
QQe,

|S.-,=arcb PR ¥

4 NLCS_Test.3dgn.dgn (Default)
> Alignments
% Terrain Models
4 ffﬂ Corridors
4 < Design
4 i mA1
g :'#:' Templates
« & Components
# £v-Keiformaat El leboogverl
# £v-Keiformaat El leboogverl
- Kantsteen_L
- Kantsteen_R

- Parkeervak_L v
4 »

& Sheet Index A4
OpenRoads Standards v
Subsurface Utilities Model v
Survey v




a.5) Objectmenu
Als in OpenRoads Designer de muis boven een object wordt gepositioneerd (eerst aanklikken),

wordt er een keuzemenu getoond. Hier kunnen belangrijke functies als eigenschappen en op dat
moment van toepassing zijnde bewerkingen worden gevonden.

B a7 8 e ] X

©|

» Object eigenschappen

b.1) Features

Features bevatten informatie over het uiterlijk van objecten welke getoond worden in 2D, 3D,
alignement of doorsnede modus eigenschappen. Ook kan hier een naam aan een object worden
gekoppeld. Naast eigenschappen als laagnaam, kleur of dikte, kan ook aangegeven worden of een
rechtstand een andere eigenschap moet hebben dan een boog. Als laatste kan er ook een
dimensionering aan een object worden meegegeven.

Kortom met een feature kan er een reeks instellingen aan een object worden gekoppeld. Deze
kunnen vervolgens terug worden gevonden in het OpenRoads Model (Project Explorer), of een i-
model.

De Features Definition Toolbar kan gevonden worden via:
OpenRoads Modelling - Geometry — General Tools — Feature Definition Toolbar

Home Terrain Geometry Corri @NoFeatureDeﬁniﬂon e€ 4 + ,’2‘.\ / @

k i <~ Import/Expart ~ {.3 ot 3 No Feature Definition
o Design Elements ~ C" " Prope -1 Alignment v X
Element .. i £ N-WE-AM
i O Standards ~ Toggles ~ : v
Selection ﬂ? 99 @ N-DP-AM
Selection ‘:_é_[l Set Design Standard & N-WE-AM_AS_WEG_HOOFDRIJBAAN_CIRKELH ~
T i & N-WE-AM_AS_WEG_HOOFDRIJBAAN_RECHTS
Mo Feature De ﬂ Design Standards Toolbar @ N-WE-AM-AS
<" Set Feature Definition & Al ANl v awmmiwr aws ac MG .
@ el Alignment\N-WE-AM\N-WE-AM-AS PR ¥

Properties

=

% Feature Definition Toolbar & N-WE-AM-KILOMETRERING-G
@ N-WE-AM-TANGENTPUNT-G .dgn (Default)
| ——— [+ Linear

r Civil Message Center e >

gg Match Feature Definition

D Set Element Information

# Speed Table
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|
{? Set Feature Definition: Hiermee kan een feature aan een element worden gekoppeld.

f Set F - X

Feature

Feature Type |Alignmem
Feature Definition [N-WE-AM-AS |~

Name |Aslijn 1 |

Hiermee kan aangegeven worden of het element een
Surface (terrein) of Linear (lijn) is.

Hiermee kunnen eigenschappen voor de horizontale,
verticale en 3D weergave van een lijn worden gekozen.
Hier kan een naam aan het element worden gegeven.

Feature type:

Feature Definition:

* Name:

o
/ Create Civil Rule feature: Naast de feature informatie kan een traditionele lijn geconverteerd
worden in een lijn met Rules / regels. De lijn krijgt parametrische eigenschappen.

Home Terrain Geometry Co

k > 1< Import/Export ~ e
s
|= Design Elements ~ r_" )

Element ...
Selection ... |#5, Set Active Profile
Selection A Set Active Terrain Model

. No Feature De % Select By Graphical Filter

Properties :/ Create Civil Rule Feature

Soms is het verstandig om niet alle lijnen een Rule feature / parametrische eigenschappen mee te geven. De

benodigde rekenkracht is aanzienlijk groter en de stabiliteit is kleiner dan bij een traditionele lijn.
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b.2) Design Standards

Wegassen kunnen worden uitgezet op basis van voorgedefinieerde uitgangspunten. Deze hoeven
hierdoor niet meer te worden opgezocht in de ASVV of het handboek wegontwerp. Dit kan
gedaan worden met de Design Standards Toolbar.

In de Design Standards Toolbar kan aangegeven worden welk handboek er als uitgangspunt moet
worden gebruikt (ASVV of handboek wegontwerp). Vervolgens kan er een ontwerpsnelheid

worden uitgezocht.

De Design Standards Toolbar kan gevonden worden via:
OpenRoads Modelling - Geometry — General Tools — Design Standards Toolbar

Home Terrain Geometry Corri

k e 1< Import/Export ¥ rx
J

4 Design Elements ~ ! .
Element ... Civil
Selection i 59 Standards Toggles ~
Selection [ Set Design Standard

Mo Feature De M Design Standards Toolbar
Properties ¥ Set Feature Definition
2@ Feature Definition Toolbar
e@ Match Feature Definition
P’ Civil Message Center

D Set Element Information

#H Speed Table

‘J‘ill Set Design Standard

"1[] I-ph tNL Handboek Wegontwerp publ Design Library)
--Hoofdrjbaan 50 (NL_Handboek Wegontwerp publ Design Library)
--Hoofdrijbaan 60 (NL_Handboek Wegontwerp publ Design Library)
--Hoofdrijbaan 70 (NL_Handboek Wegontwerp publ Design Library)
--Hoofdrjbaan 80 (NL_Handboek Wegontwerp publ Design Library)

-- Hoofdrijbaan 90 (NL_Handboek Wegontwerp publ Design Library)

- Overnige Rijbanen 50 (NL_Handboek Wegontwerp publ Design Library)
- Overige Rijbanen 60 (NL_Handboek Wegontwerp publ Design Library)
-- Overige Rijbanen 80 (NL_Handboek Wegontwerp publ Design Library)
- Overige Rijbanen 30 (NL_Handboek Wegontwerp publ Design Library)
- Overige Rijbanen70 (NL_Handboek Wegontwerp publ Design Library) w

r2.5 % verkanting\80 ~ ||| Hoofdrijbaan 80 . CQ No Feature Del

Als deze knop is ingedrukt kan er geometrie worden geselecteerd die gecontroleerd moet

worden aan een richtwaarde.

Toggle Active Design Standard

i

Met deze knop ingedrukt kan men in combinatie met de horizontale geometrie

functionaliteit, gelijk bekijken of een wegas voldoet aan bepaalde richtwaarden.

12



. Objecten

c.1) Horizontale geometrie (Horizontal Geometry)

Dit is een verzameling gereedschap dat gericht is op het tekenen van 2D punten en lijnen. Het
verschil met het standaard MicroStation drawing gereedschap is, dat eigenschappen achteraf
kunnen worden aangepast met behoud van athankelijkheden.

Een nadeel kan zijn dat deze manier van werken meer van de computer vergt dan via de
traditionele teken gereedschappen.

De Horizontal Geometry functionaliteit kan gevonden worden via: OpenRoads Modelling
(Ribbon)- Geometry — Horizontal

) i
RfJ OpenRoads Modeling A H |:r-' e~ ,‘ = ¥ D:\Projects\ORD_NLCS\NLCS Beta\dgn\NLCS test 2.dgn [3D - V8 DG

Home Terrain Geometry Site Layout Corridors Model Detailing Drawing Production Drawing View

s Z Import/Export * \ o 5 - 3~ Offsets and Tapers ~
S N ¥ /SO0 5

v = Design Elements ~ A Reverse Curves

Element .. » Civil Reports = Lines Arcs Point - Modify ~ Complex
[ 5| Selection i.: ™ | W Standards Toggles ~ v v v v 2 Spirals ~ v Geometry ~
Primary Selection General Tools Horizontal

g _¥ Offsets and Tapers ~
-
O v \f) ,f{

] A Reverse Curves ~ ]
Lines Arcs Point Modify  Complex

v v r = Spirals v Geometry ~

Horizontal

c.1.1 Lijnen (Lines)

Hier kunnen lijnen mee worden uitgezet. Met de snap- en modify functionaliteit kunnen
afhankelijkheden worden meegegeven. Na het wijzigen van een lijn, zullen objecten die hier een
afthankelijkheid mee hebben, worden mee gewijzigd.

c.1.2 Bogen (Arcs)

!{N b dr Hier kunnen bogen mee worden uitgezet.
De eerste knop dient voor het uitzetten door middel van meerdere punten. De tweede knop dient
voor het uvitzetten van een boog tussen twee lijnen / rechtstanden.

13



c.1.3 Punten (Points)

| @ Hiermee kunnen punten worden uitgezet.

Elevation ~
Elevation Mode From Alignment ™
Reference Elevation Alignment A

Elevation Offset 0.000000
Elevation 1.500000

Rotation -~

RotationMode Absolute Value i
D Rotation 900"

Feature -~
Feature Definition ET_OVERIG_KAST_ALGEMEE *~ |
Name Kast1 |
Description !

c.1.4 Samenvoegen van geometrie (Complex By Element)

- L ¥ Offsets and Tapers v EE Open Pro
-

A A Reverse Curves = . o Set Active
Lines Arcs Point Modify | Complex
v v v =L Spirals ~ v Geometry v |~ Profile Cr
Harizontal ' Complex By Element
lo Feature Definition “ | @E_f A 7 ComplexByPI
- 1X ] ¢« Define By Best Fit
B View 1, Default = G ——
v — = T 5| eometry Builder

Hier kunnen objecten mee worden samengevoegd tot een complex element.
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c.1.5 Oefening 1 : Horizontale geometrie

Open het bestand: 1 -PC training- Horizontale geometrie.dgn
In dit bestand bevindt zich een lijn van 5o meter lang.

Features:

Geef deze lijn de Feature N-AM-AS_WEG-G en noem deze As_weg 1. Als dit goed is
gegaan wordt er kilometrering aan de lijn gekoppeld. De lijn heeft alleen nog geen
parametrische eigenschappen.

Geef de lijn parametrische eigenschappen met de Civil Rule Feature.

Toevoegen van elementen:

15

Verander de lengte van de lijn in 200 meter.

Geef de lijn een boog met een radius van 50 meter.

Teken een gekoppelde lijn van 100 meter met een Tangent snap aan de boog (Horizontal
Geometry).

Gebruik Trim to Intersection om de elementen netjes aan te sluiten.

Verander de lijn in een complex element (Horizontal Geometry).

Maak een offset van 3,5 meter en geef deze de feature Kant verharding (Horizontal
Geometry) en geef deze de naam: Kant weg.

Verander de offset in 4 meter.

Verander de straal van de boog in 65 meter. Als dit goed is gegaan veranderen de
aangrenzende lijn en offset met behoud van eigenschappen.



c.2) Verticale geometrie (Vertical Geometry)

Dit is een verzameling gereedschap voor het ontwerpen en aanpassen van de z-waarde(n) van
elementen (horizontale geometrie en standaard elementen uit MicroStation). Als dit wordt
gebruikt zal er automatisch een nieuw model worden aangemaakt met -3D achter de naam. In dit
model zullen de 3-dimensionale lijnen worden getoond welke met de horizontale- en verticale
geometrie gereedschap zijn gemaakt.

1| OpenroadsModeling < T b B« v 4 & S = D:\Projects\ORD_NLCS\NLCS_Beta\dgniNLCS test 2.dgn [3D - V8 DGN] - OpenRoads Designer CONNECT Edition
Home  Temain  Geometry = Sitelayout  Comidors  Model Detailing  Drawing Production  Drawing  View

El k (:’;} x.” Import/Export v 7::} 27\ . 4 O 1‘,\ % Offsets and Tapers ~ \f.) ,’{ EE Open Profile Model b \: Ié I E

W - o Design Elements + T Reverse Curves ~ |84 Set Active Profile

Element ... . Civil Reports Lines Arcs  Point Modify Complex Lines Curves Element Modify Complex
L= Selection -. ~ I Standards ~ Toggles ~ - - - v 2L Spirals ~ - Geometry~ | |~ Profile Creation ~ < - Profiles = ~ Geometry =
Primary Selection General Tools Horizontal Vertical

HH Open Profile Model |\ ‘ - ‘L 1 |e-\_,
w; Set Active Profile

Lines Curves Element Modify Complex
= Profile Creation = v v Profiles = v Geometry *

Vertical

16



c.2.1 Objecten een constante hoogte meegeven (Profile By Constant Elevation)

Met de Profile By Constant Elevation functie kan een constante hoogte worden meegegeven aan

elementen.
_—— Ch Jec. — X
<l v R
Curves Element Modify Complex  Transform Elevation 1.500000
v Profiles = v Geometry *

Vertical UL Quick Profile Transition Feature ~
|- Profile By Constant Elevation Feature Definition |N-WE-AM-AS| ~
[’§  Define Profile By Slope From Point Name

Profile By Slope From Element
Profile By Variable Slope From Element

Profile By Vertical Offset From Element

Pe [k o [«

Profile By 3D Element

c.2.2 Objecten een hoogte meegeven bepaald door een afschot of hoogteverschil ten
opzichte van een ander element (Define By Slope From Element)

Met de Define By Slope From Element functie kan de hoogte van elementen worden bepaald aan
de hand van een hellingspercentage of hoogteverschil ten opzichte van een ander element. Dit
kan bijvoorbeeld handig zijn om een lijn welke dient als kant verharding 2,5 procent lager te
positioneren dan een aslijn. Een ander voorbeeld is bijvoorbeeld een lijn welke dient als bovenkant
band die 10 cm hoger ligt dan de kant verharding. .

4 D= ~ [y 4 ° Profile By.. — X
Curves = Element Modify  Complex Transform Point Selection All B
v Profiles = v Geometry *
Vertical UL Quick Profile Transition Vertical Offset 0.000000
|£  Pprofile By Constant Elevation Slope
— [\¥ Define Profile By Slope From Point
Feature ~
|~ Profile By Slope From Element
. i i Feature Definition Nao Feature Definitii
[¥  Profile By Variable Slope From Element
Name
=t Profile By Vertical Offset From Element
[®Y  Profile By 3D Element

c.2.3 Twee lijnen verticaal verbinden (Quick Profile Transition)

Met deze functie kunnen twee lijnen met verschillende verticale hoogten worden verbonden.

De overgang kan lineair, of via een parabool worden bepaald.

o

- | |= " | e 4 Quick Profil..  — X
Curves ~Element Modify Complex Trans%orm i .
*  Profiles~ v Geometry ~ Quick Transition Method
Vertical UL Quick Profile Transition

Feature Fa)

= Profile By Constant Elevation

§  Define Profile By Slope From Paint

|=  Profile By Slope From Element

|=  Profile By Variable Slope From Element
=t Profile By Vertical Offset From Element

/2% Profile By 3D Element
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c.2.4 Het tekenen van verticale hoogte-informatie (Profile Model)

Met het Profile Model kan in een venster de hoogte informatie worden bekeken / getekend. Deze
functie kan gevonden worden onder: OpenRoads Modeling (Ribbon) — Vertical — Open Profile
Model.

St

HE Open Profile Model |~...- ‘_JL 3" I
= Set Active Profile —

Lines Curves Element Modify Complex
. Profile Creation v v Profiles = v Geometry ~

Vertical

Na het selecteren van dit gereedschap, zal gevraagd worden een element te selecteren.
Vervolgens kan een View worden uitgekozen waarna het verticale profiel van het element wordt
weergegeven.

Als met behulp van de bovenstaande functionaliteit hoogte-informatie is meegegeven aan het
element, zal deze hierin worden getoond. Zo niet, dan is de View leeg.

Met gereedschappen uit de Vertical Geometry tools kan een lijn worden getekend welke als
alignement dient. Als deze actief wordt gemaakt zal deze lijn gebruikt worden voor het ontwerp
en getoond worden in het 3D-model.

Let op, een lijn wordt pas 3D als deze actief is gemaakt.

B View 2, Profile - E\@
Bvav/AQQRMEHEER| ORI L r
40

Een View met Verticale hoogte informatie van een aslijn
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Geef een (bestaand, niet actief ) terrein weer in het Profile venster.

Geef snijlijnen weer in het Profile venster.

Teken een verticale hoogtelijn.

Teken een verticale boog (bijvoorbeeld Top- of voetboog).

Samenvoegen van verticale elementen.

Hier kan een verticaal element actief mee worden gemaakt. Er kunnen meerdere verticale
ontwerpen worden gemaakt. Met het actief maken, wordt deze gebruikt voor het

ontwerp.

Genereer een verticale verbinding tussen twee lijnen.

Geef een element een constante hoogte.



c.2.5 Oefening 2: Verticale geometrie

Open een nieuwe View.
Open hier het Profile model (verticale profiel) van de As weg.

Verticaal hoogteverloop:

Zet de lijn op een hoogte van 2.50+ NAP en maak deze eventueel actief.

Verander de hoogte aan de start van de lijn in 2.00+ NAP en het eindpunt van de lijn in
4.00+ NAP.

Maak een extra profiel waarbij de boog op 7.00+ NAP gesitueerd is. Zorg dat het start- en
eindpunt op 0.00+ NAP liggen en sluit deze aan op de boog.

Verander de hoogte van de boog in 6.00+ NAP. Als het goed is veranderen de hellingen
mee.

Plaats tussen de hellingen en het vlak twee topbogen van 250 meter.

Maak van deze lijnen een Complex Element (1 element).

Maak dit alignement Actief.

3D model:

Ga naar de modellen en open Default-3D.

Op het moment dat er een verticaal verloop aan een lijn wordt meegegeven, bouwt
OpenRoads op de achtergrond een 3D model.

Ga terug naar het Default model, open een view en toon hier Default-3D.

Afschot:

Open het Profile Model van een Kant weg.
Geef deze een afschot van -2,5%

Extra / moeilijker:
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Open de Profile View van de As weg.
Open Civil Accudraw.

Gebruik de Profile Complex by VPI.

Begin het hoogteverloop op 0.00 NAP.
Zet de lijn na 50 meter op 2.50+ NAP.

Zet de lijn na 150 meter op -2.00+ NAP.
Zet het eindpunt van de lijn op 5.00+ NAP.
Maak de lijn Actief.



c.3) Terreinmodel / DTM (Terrain Model)

3D lijnen gemaakt met horizontale- en verticale geometrie kunnen als basis dienen voor een
terreinmodel. Ook bestaande hoogte informatie, als een inmeting of puntenwolk (AHN3) kunnen
hiervoor worden gebruikt.

Terreinen welke hiermee worden gemaakt kunnen gebruikt worden als basis voor een ontwerp,
voor visualisaties, voor hoogtekaarten, het uitrekenen van grondhoeveelheden of als
informatiemodel.

Home Terrain Geometry Corridors Model Detailing Drawing Production Drawing View Search Ribbon (F4,

@ | 2 Fromite 00 a% &E@ Gy, Edit Complex Model R % }% E
= Q- ol 4 4 i . @ : Graphical Filter Manager = 7* Label Terrain Contours
I. 23| From Graphical Filter % b o= L sl ° ¢

gf& Feature Management ~

Element ... Additional = Active  Egit Trans;arm Points Volumes Hydraulic Reporting Aquaplaning Sight .&} Export To File B Label Terrain Spots
Selection i 7 Q From Elements Methods » " Model &) Boundary Options ~ v v v v < Visibility ~
Selection Create Edit Analysis Miscellaneous Labeling

Veel gebruikte functionaliteit bij het creéren van een terreinmodel:

Terrain Geometry Corridors Model Detailing @‘ Drav

£ From File o > 4y Edit Comp
-5 ‘%

=2| From Graphical Filter Feature M
= P Additional = Active Eqjt ;@3
% From Elements Methods " Model 43 Boundary

Create ,@ Create By Text Interpolation

i | | r& Create Terrain Model From Ascii File

v 1 X | Explorer @ Create From Point Cloud
¥ Iter & Create Clipped Terrain Model

op % Create Complex Terrain Model

o)l | % Create Delta
Search H& Create Corridor Alternate Surfaces

Open een DTM- bestand. Hier kan bijvoorbeeld een terrein uit een Land-XML, Lidar, MX
[’&‘ (input) file etc. worden geopend.

@ Creéer een terrein uit een puntenwolk. Let op! Deze kan niet te groot zijn i.v.m. de
performance.

% Creéer een terrein van elementen. Hier kan bijvoorbeeld Horizontale en Verticale
Geometrie voor worden gebruikt.
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Veel gebruikte functionaliteit bij het bewerken van een terreinmodel:

o % % Edit Complex Model I_;?

$ Feature Management - 43
Transform

Active | Eqdit
*  |Model|4) Boundary Options ~

Edit

% Voeg een element toe aan het terreinmodel.

% Haal een element weg uit het terreinmodel.

t% Maak een terreinmodel actief. Deze wordt getoond in het Profile Window.

Veel gebruikte functionaliteit bij de analyse van (een) terreinmodel(len):

Points Volumes Hydraulic Reporting Aquaplaning Sight
v v v Visibility =

v v

Analysis

r% . Bepaal de hoeveelheden tussen twee terreinmodellen.

=4 Analyseer een punt op een terreinmodel. Informatie als X-, Y-, Z- coordinaten en het

afschot worden weergegeven
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c.3.1 Weergave van een terreinmodel:

De weergave van terreinmodellen kan gewijzigd worden door de keuze van een
voorgeprogrammeerde Terrain Feature, of bij de eigenschappen.

De eigenschappen kunnen worden opgeroepen door het terreinmodel te selecteren en de muis
niet te bewegen.

Cilfl 2 -k

Properties

@j In de menubalk welke verschijnt kan het meest linker icoon gekozen worden (Properties). Bij

de Feature Definition kan een voorgedefinieerde Feature Definition worden gekozen voor
het uiterlijk van een terreinmodel.

LR Active Temain Model] Naast een voorgedefinieerde Feature Definition, kan er ook
FeatursName ~ Temreinmodel voor gekozen worden om het uiterlijk handmatig aan te
Feature Definition Drniehoekjes [nieuw]

. =——passen.
Number of Points  1.706
Mumber of Point F 1
Nurnber of Islands O Instellingen voor het weergeven van hoogtelijnen,
Mumber of Voids 0 . . .
Numborof Foaturd 4 triangulatie, etc. kunnen hier worden gevonden.
MNumber of Contou 0
Number of Breakli O

MNumber of Triangh 3.313

Edge Method From Boundary

Major Contours  On
Minor Contours  On
Triangles
Spots

Flow Arrows
Low Points
High Points

Ereaklines
Boundary
Imported Contours
Islands

Holes

Voids

Feature Spots

288888 )88838°¢

Override Symbolo No
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c.3.2 Oefening 3: Terreinmodellen

Open 3 -PC training- Terreinmodellen.dgn
Ga naar naar het Model: Default-3D

Creéren en bewerken van een Terrein / DTM vit een inmeting:

In dit Model zit het Referentie bestand: Inmeting voorbeeld.dwg

Gebruik de lijnen uit het referentiebestand om een terreinmodel te genereren.
Geef de lijnen aan de randen van het model de eigenschap Boundary (Grens) mee.
Toon de triangulatie van het terreinmodel.

Zet de display Style op Height (Thematic).

Haal oneffenheden weg.

Creéren van een Terrein /| DTM uit een puntenwolk AHN3:

Open het model Puntenwolk.
Ga naar de Classificatie van de Puntenwolk en zet alles uit behalve het maaiveld.
Creéer een terrein van de Puntenwolk.

Creéren van een Terrein /| DTM uit Features en koppel een verhardingsopbouw:

Open het model Features.

Creéer een Terrein van de Feature lijnen die we eerder bij de oefening met de Verticale
Geometrie hadden gemaakt (staat in de Reference Manager).

Geef aan dat de randen een Boundary (grens) zijn.

Geef het gecreéerde terrein een verhardingsopbouw (zie hoofdstuk 3.8 Surface
Templates).

Creéren van een Aslijn met het terreinmodel weergegeven in het Profile model:
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Open het model Default.

In de Reference Manager staat het Model inmeting, zet deze aan.

Zet het Terreinmodel / DTM op Actief.

Zet met de Horizontale Geometrie een lijn, en gebruik de inmeting als basis bij het
bepalen van een nieuwe As lijn.



¢ Templates en Corridors

d.1) Templates

d.1.1 Algemeen

Een belangrijk onderdeel van OpenRoads Designer is het Parametrisch ontwerpen van objecten
als wegen, paden, kademuren, etc. Templates zijn hier een belangrijk onderdeel van. Deze kunnen
gezien worden als parametrische doorsneden. Aan objecten (bijvoorbeeld een asfaltverharding) in

een template kunnen afhankelijkheden (bijvoorbeeld afschot) worden meegegeven. Als
vervolgens een wegbreedte wordt gewijzigd, zal dit worden gedaan met behoud van de
meegegeven afhankelijkheden.

Er zijn drie soorten Templates. Corridor Templates, Linear Templates en Surface Templates:

Corridor Template) Een Corridor Template is erg geschikt voor het bouwen van bijvoorbeeld

Surface Template)

Linear Template)
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wegen of straten. Deze kunnen aan een aslijn worden gekoppeld waarna een
3D model gegenereerd wordt.

Aanpassingen als een hoogte, een wegbreedte of een hellingspercentage
kunnen met een druk op de knop achteraf worden aangepast.

Een Surface Template kan gebruikt worden om een terrein (Terrain) een
verhardingsobouw mee te geven. Deze kunnen in combinatie met Linear
Templates worden gebruikt om situaties te modelleren die te complex zijn
voor een Corridor Template.

Een Linear Template is erg geschikt voor het maken of aanpassen van losse
objecten als kademuren of banden. Deze kunnen in combinatie met Surface
Templates worden gebruikt om situaties te modelleren die te complex zijn
voor een Corridor Template.



Templates kunnen worden gemaakt of aangepast in de Template Editor. Deze functie kan
gevonden worden onder: OpenRoads Modeling (Ribbon) — Corridors — Create

OpenRoads Modeling v H |!r-' I e ~ ‘ = ¥ D:\Projects\ORD_NLCS\NLCS_Beta\dgn\|

m Home Terrain Geometry Site Layout Caorridors Model Detailing Drawing Production

-Q k re ﬁ ﬁ s Copy Template Drop ﬁ l—tﬁq Ii {.ﬁ

. Ygg Import IRD —
Element ... New New . . Template Edit Edits e
LS Selection :..: 7 | Comidor Template Drop W Transitions ~ T Template Drop 7 .
Primary Selection Create Edit

i I_z‘.:_. w+ Copy Template Drop V&"

g Import IRD

New New , Template
Corridor Template Drop \i/ Transitions ~ M
Create
l" Opent de Template Editor.
Template
®] Create Template - a X

S CiProgramD: ~] Name: = o O Constaints

“E PointName List
£301_Componenten
£302_Berm en alud Display AllComponens
£1 03 Suface Templates L 2

2 04 Ristroken_Publ_164

Descipton: | | E0isplay PointNames

> fetspad 1 rchiing bereder
= fietspad 2 ichtingen berec
= fietspad 2 ichtingen berec
= Type 1 maximasl 450
= Type T minimaal 350
> Type 1 normaal 350
£ GOW_Rijbaan_asfalt
(3 Swoomwegen_Rijbaan_asfal
£105_Rijstioken_NOA
3 06_Templates
@ AsW
1 Componenten

30k sraatA-Kias
= 30k strastB - Kia: | =
~ 30km staatC - Hyt linaveuetsT:
= 30km sirastD - Hoc
1 Componenten
£ 50km staten
“1 Kades en arachten
<

Library Active Template

Preview:

Omschrijving Template bouwen volgt.
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d.1.2 Surface templates
Met een Surface Template kan een verhardingsopbouw aan een terrein worden gekoppeld.
Een Surface template kan worden gekoppeld door de muis boven een terreinmodel te

positioneren. Na een seconde opent het Objectmenu zich. Kies hier Templates — Apply Surface
Template.

Apply urface Template

Het Create Surfaces By terrain Model Template venster opent zich. Als op Template (zie
afbeelding) wordt geklikt, zal zich een keuzemenu openen waaruit een Template gekozen kan
worden.

é?.a

General ~

Template |ASV\QCOmponentenRF’arkerenRF’arkeren - Algemeen | - |
Apply External Clip Boundary D X

Feature ~
Feature Definition |Enab|e Linear Features e
Name |LF ||

Een Surface Template ziet er in de Template Editor uit als een opeenstapeling van componenten.
Er zijn geen componenten in de horizontale richting. Ook hoeft er geen hellingspercentage aan
componenten te worden meegegeven.

Pick Template

Asfaltverharding

é Elementenverharding

[=-Verhardingsopbouw

- DF-EV-Geel

- DF-EV-Rood

- DF-HV-Geel
DF-KV-Geel
DF-KV-Rood

- KF-EV-Geel

- KF-EV-Rood

- KF-HV-Geel

- KF-HV-Rood
KF-KV-Geel
Tegels-300x300x45-HS-Grijs
WF-EV-Geel

- WF-EV-Rood

- WF-HV-Geel

- WF-HV-Rood
WF-KV-Geel
WF-KV-Rood

OK Cancel
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d.1.3 Linear Templates

Lineair Templates kunnen aan lijnen worden gekoppeld. Deze kunnen bijvoorbeeld worden
gebruikt bij het modelleren van banden of (kade)muren. Een Linear template kan worden
gekoppeld door de muis boven een Geometry Line (met Verticaal Alignement) te positioneren.
Na een seconde opent het Objectmenu zich. Kies hier Apply Linear Template.

B B, % Y e ] X

Apply Linear Template

Het Apply Linear Template venster zal zich openen. Kies hier Template (zie afbeelding onder) en
een overzicht van Linear Templates wordt geopend.

Jh
Lock To Start |:|
[ ] start Station 0.000
Lock To End L]
[ ] End Station 190.817
[ ] Exterior Comer Sweep Angle 5°
Mirrar L]
Reflect L]
Template Spoorstaaf ]
Description I:l
Feature ~
Feature Definition Design ~
Name

Een Linear Template ziet er in de Template Editor uit als een los object. Zowel in de horizontale als
verticale richting zijn Componenten te vinden.

010 005 -0 00 0
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d.1.4 Corridor Templates

Corridor Templates worden aan geometrielijnen (Geometry) gekoppeld. Vaak worden deze
gebruikt om bijvoorbeeld een weg of straat te modelleren. De complexiteit is hoger dan bij een
Surface- of Linear Template. Dit komt mede door de grotere keuze in parametrisch
eigenschappen.

Corridors kunnen gevonden worden door in het Object menu (houd de cursor een paar seconden
boven een lijn), Create Corridor te kiezen.

Let op, deze functionaliteit werkt alleen als er hoogte informatie aan de geometrielijn (Geometry)
is gekoppeld.

@] B

Create Corridor

Als deze functie gekozen is, zal de vraag worden gesteld welke profile er moet worden gebruikt bij
het creéren van de Corridor. Als het actieve profiel moet worden gebruikt kan de rechter muisknop
worden ingedrukt.

Hierna wordt gevraagd om de Corridor een naam te geven. Als dit is gebeurd wordt het Create
Template Drop Venster geopend.

Lock To Start
[ ] start 0+00.0000
Lock ToEnd
(] End 0+00.0000
[ Drop Interval 5.0000

Minimum Transition Before Drop  |0.0000
Minimum Transition After Drop 0.0000
Template 'IDD_Custom‘;CoEl

Description

|:|IIIII |jI D

Belangrijk is dat bij Drop Interval (De afstand dat doorsneden met elkaar worden verbonden) een
goede keuze wordt gemaakt. Als deze waarde te groot is zullen bijvoorbeeld bochten hoekig
worden getoond. Als deze waarde te klein is, wordt het bestand groot wat ten koste gaat van de
performance.
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Als dit ingesteld is kan een Template uit worden gekozen. Kies hiervoor de knop naast Template.
Het Pick Template Venster wordt geopend:

Pick Template

01_Componenten ~
-02_Berm en talud
-03_Surface Templates
04_Rijstroken_Publ_164
-05_Rijstroken_NOA
-06_Templates
ASVV
=-Componenten
" [i-Banden en Kant verharding
il Kademuren
- Parkeren
4 Tram
(] Trottoirs
=I-Straten
=-30 km straten
[ Compleet
;—--Cumpcnemen
--50 km straten
Compleet
50 km Straat- A

® 50 km Straat-B v

A s

T - -

oK Cancel

Hier kan een Parametrische doorsnede of Template worden gekozen.

30



d.1.5 Aanpassen van Parameters

Eigenschappen die meegegeven zijn aan een Corridor of Linear Template kunnen achteraf

gewijzigd worden met de Corror Objects functie. .
Corridors Ribbon onder Edit of in het muismenu door deze boven de corridor te houden.

S 02

Edit Bdits
Template Drop 7 =l

Edit

Deze kan gevonden worden in de

7.095368 - 4
B ||l @ low
Enkele veelgebruikte functies zijn:
-Template Drop) Hiermee kan van Template (Parametrische doorsnede) worden
gewisseld. Ook kan hier de Drop Interval afstand worden aangepast.
-Key Station) Bij hoeken kan er soms een extra Interval gewenst zijn. Om te

voorkomen dat bij de Drop Interval hierdoor een kleine waarde gekozen
moet worden, kunnen op essentiéle plakken, extra intervals worden
gekozen.

-Parametric Constraint) Hiermee kunnen Variabelen worden gewijzigd (zie afbeelding).
Bijvoorbeeld de breedte van de rijbaan.

-Point Control) Hiermee kunnen punten in een Template worden aangepast.
Bijvoorbeeld de onderkant van een kademuur naar een bepaald NAP
niveau.

Clipping Reference) Met deze functie kan er geknipt worden in een corridor. Bijvoorbeeld als

deze aansluit op een andere Corridor.

B¢ Corridor Objects - Aslijn1 = O *
Template Drop DXbRROE 4 Parametric Constraint »
Constraint Label Enabled Start Station  End Station Enabled
secondanAlgrment Breedte L True 0+39.4007  [0+89.8587 | oo I
Key Station Breedie R 0+44 1705 |0+870265 [N i
- - Dikte 1e laag (Toplaa True 0+33.6911 0+95.4338
Parametric Constraint g (Toplaag) Stop Value 3250
Dikte 3e laag True 0+31.2034 0+86.9484
Point Control =
oo Dikte 2e laag True 0+39.2910 | 0+34.1968 Station Range »
Curve Widening Dikte menggranulaat True 0+37.4833 0+91.7037 Start Station 0+44.1705
End Condition Exception Dikte zand True 0+35.3408 0+94 6714 End Station 0+87.0266
Afschot_L True 0+37.6881 0+97 9461
External Reference =
Afschot_R True 0+39.5877 0+95.4338
Clipping Reference = 5
Row: H 4 |2 of9 | b M
Close
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d.1.6 Oefening 4: Linear Templates en Corridors

Open het bestand: 4 -PC training- Linear Templates en Corridors.dgn .
Controleer of het Model Default is geopend.

Corridors:

Gebruik de Aslijn uit het referentiebestand om een Corridor te creéren. Zet de Template
op Verharding 4-laags asfalt zonder band en zet de Interval op 25 meter. De Bocht zal
hoekig weergegeven worden.

Gebruik de Copy Template Drop om van de bocht een aparte Template te creéren. Zet
met behulp van de Corridor Objects de interval op 4 meter. De bocht wordt nu vloeiender
weergegeven.

Let op! Als de interval te klein is, zal dit meer vergen van de computer.

Voeg met behulp van de Corridor Objects een parameter toe voor de wegbreedte en het
afschot.

Verander de breedte naar 4 meter en zet het afschot op 3.00 %.

Teken halverwege een shape over de corridor. Gebruik de Clipping Reference om dit deel
vrij te clippen.

Linear Templates:

Extra:
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Voeg met behulp van de Linear Templates een band toe aan de rand van de weg.
Voeg met behulp van de Linear Template een kademuur (Componenten — Kaden -
Kademuur STD) toe aan de andere kant van de weg.

Zet de onderkant van de kademuur op een hoogte van 0.00+ NAP (Gebruik hier voor
Corridor Objects — Point Control).

Maak een Template van een rijbaan.



e.1)

¢ Informatiemodel

f.1) Object-informatie en hoeveelheden

f.1.12 Modelinformatie weergeven (Analyze Point)

In OpenRoads Designer Zitten verschillende mogelijkheden om informatie van o
objecten weer te geven. Een hele krachtige is de Analyze Point Tool. EAEFD
Deze functie kan gevonden worden onder: OpenRoads Modeling (Ribbon) — Home — Model
Analizis and Reporting.

i 5 - y
&1/ openroads Modeling  ~ = kW ke [ | = D:\Projects\ORD_NLCSYNLCS_Beta\dgn\NLCS test 2.dgn [2D - V8 DGN] - OpenRoai
Home Terrain Geometry Site Layout Corridors Model Detailing Drawing Production Drawing View

& None T | Default v FE)‘ \m T * (E.z: 2;’@ L ' 9

E v & ¢ — o]
=) = <=0 - o ~+|lAq0 | Explorer Attach Element ... Reports Civil Corridor  Agset
E = = L 2 Tools ~ §;03J v T | Selection i.i T v Analysis ¥ Reports ™ panager

Attributes Primary Selection Maodel Analysis and Reporting

Als deze functie geselecteerd is en boven een object wordt gehouden, wordt er informatie
getoond als de XY-locatie, de hoogte, het afschot of de stroomrichting van water. Met de linker
muisknop wordt deze informatie in het model gezet.

Slope=3,15%
Aspect=26821728 5
¥ Analyze Point

ITZ] 1094548
Elevation
Slope
Aspect *2 g
Display Contours ~

Display Contours only in View W
Display Slope 4
Display Triangle r
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Bij terreinen geeft de Standaard Selector ook informatie. Dit kan handig

zijn als een collega zonder PowerCivil maar met Microstation informatie Height: 1,98696m
Terrain Model: Inmeting

uit het object wil halen. De hoogte, naam van het terreinmodel en het
afschot worden hierbij weergegeven.

f.1.2 Hoeveelheden bepalen bij Corridors (Component Quantities):

Met de Component Quantities kunnen de hoeveelheden uit een Corridor of Lineair ‘
Deze functie kan gevonden worden onder: OpenRoads Modeling (Ribbon) — Home — -
Model Analizis and Reporting.

a OpenRoads Madeling v H lT. f * = = D:\Projects\ORD_NLCS\NLCS_Beta\dgn\NLCS test 2.dgn [2D - V8 DGN] - OpenRoat
Home Terrain Geometry Site Layout Corridors Model Detailing Drawing Production Drawing View

& None * | Default v Q E 8-=- * & 2,.\ ® ' N
=

v & ¢/ iy it A4
E| || = ~ = - v [[A + | Explorer Attach Element ... Reports Civil Corridor ~ psset
[=o 0 =20 @0 =10 Toolsv % * 5~ | selection (] * M Analysis * ~ Reports *  Manager
Attributes Primary Selection Model Analysis and Reporting

Nadat deze functie is gekozen, moet een Corridor of Linear Template worden gekozen. Nadat dit
is gedaan verschijnt er een venster met hoeveelheden.

B+ Component Quantities = x
| Material Surface Area Volume Units g;:t ggtsah!Materia\
|Aanvullen Zand 0.0000 :331 7681 :CuM .1,00 .33'\ J7
Betunrug. . 0.0000 |1.6301 . | CuM 1.00 1.63

»  |cutVolume 0.0000 CuM  |1.00  |457.05
|Fill Volume 0.0000 538.2512 CuM 1.00 538.25
Slélspecwe 0.0000 | 1.6301 | CuM 1.00 1.63
r:‘cim‘p—bs-lussenlaag 02 0.0000 | 19.9487 | CuM 1.00 19.95
.coi'ﬂp-nw—asfa\t 0.0000 |14.9615 | CuM 1.00 14.96
|comp-rw-beton 0.0000 | 7.5080 | CuM 1.00 7.51
| comp-nw-grond 0.0000 55.7039 CuM 1.00 55.70
[comp-rw-menggranulaat 0.0000 [141.7615  [cum 100 14178
.coi'np—nw—.underlaag 0.0000 |27.4295 | CuM 1.00 2743
.cui'np-nw—lusseﬁ\aag 01 0.0000 |14.9615 | CuM 1.00 14.96
dwm vegetatie gras 728.2228 |0.0000 | SqM 1.00 728.22
Report Total Estimated Cost: [2340.82 |

Corridor Name: ‘Aslijnl ‘

Deze kunnen worden opgeslagen als rapport zodat deze kunnen worden gebruikt in Excel of voor
het genereren van een pdf bestand.
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f.1.3 Hoeveelheden bepalen bij Terreinen (Analyze Volumes):

Met de Analyze Volumes kunnen de kubieke meters worden bepaald tussen twee n
terreinmodelleren of een terreinmodel en een vaste hoogte. o'

Deze functie kan gevonden worden onder: OpenRoads Modeling (Ribbon) — Home —
Model Analizis and Reporting.

i .
K-J OpenRoads Modeling v H |:-I I ;@ = F D:\Projects\ORD_NLCS\NLCS Betadgn\MLCS test 2.dgn [2D - V8 DGN] - OpenRoar
m Home Terrain Geometry Site Layout Corridors Model Detailing Drawing Production Drawing View
. : : @-e- & A .
== 4 N
£ None Default q e ~ /% ~ %
=) =0 T T o v | Explorer Attach = Element ... Reports Civil Corridor  Asset
(< : - Tools~ &5 ~ T Selection bi T v Analysis ¥ Reports ™ Manager
Attributes Primary Selection Model Analysis and Reporting

Nadat deze functie is gekozen, verschijnt het Analyze Volume Terrain Model Venster.

, Analyze Volume Terrain Model - X
Volume Method |Terrain Model To Terrain Model Volume | |
From Terrain Model |DTM Haarlemmer Houtiuinen e |
To Terrain Model |As|ijn‘I.OppervIak ™ |
Cut Factor [1.000 |
Fill Factor [1.000 |
Cut 70.868
Fill 706.130
Balance 635.263
Save Result

Bij Volume Method kan gekozen worden of de hoeveelheden moeten worden bepaald van het
verschil tussen een terreinmodel en een vaste hoogte (NAP — peil) of tussen twee terreinmodellen.
Bij From Terrain Model en eventueel To Terrain Model kunnen Terreinen worden gekozen waaruit
de hoeveelheden moeten worden bepaald. Bij Save Result kan aangegeven worden of de waarden
opgeslagen moeten worden.

Het resultaat kan uiteindelijk worden weergegeven in het model.

= 706

Balance
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f.2) Het genereren van profielen en doorsneden

f.2.1 Algemeen (Named Boundary)

Vanaf OpenRoads Designer Update 12 kunnen aanzichten, details, doorsneden en
langsdoorsneden worden gegenereerd met behulp van een Named Boundaries. Deze functie kan
gevonden worden onder: OpenRoads Modeling (Ribbon) — Drawing Production — Named Boudary.

d OpenRoads Modeling v H lz-' e~ )? = 7 D:\Projects\ORD_NLCS\NLCS_Beta\dgn\NLCS test 2.dgn [2D - V8 DGN] - OpenRoads Designer CONNECT Edition
Home Terrain Geometry Site Layout Corridors Model Detailing Drawing Production Drawing View

Qv ( X ‘r ‘j\:'j DH D} @ /‘A = A A_? Af A{ A %gg / 1500 =

A o %5 ACS Plane Lock

Clip % Create  Update Saved  Apply Place | Place Place Place Edit Change Text A Element Model Named A N
@ Volume "X Saved View View Settings Saved View Table Note Label Text Text Atiributes A% ¥ Annotation~ Annotation ~ Boundary ¥ A Annotation Scale Lock
Primary Clip Saved Views = Tables Notes Text ] Annotations Named Boundaries ™ Drawing Scales
]
2 .
o ‘ ‘ - | ’P,? |Nu e BT j Place Named Boundary Civil Plan - Place Named Boundary
= = Place one or more named boundaries
Properties v I X | Explorer *:ﬂ EHE Q ‘/o / D |"J‘ and optionally create saved view(s)
e - — and automate dynamic views
O (L s —— . - ne
iDrawing Seed: (none) - DE= It
OpenRoads Model ;
Detail Scale: Full Size 1 =1 =

& sheet Index Name: | Plan 1

OpenRoads Standards Description:
Q QL. Group: |(New) -
Search Name: | Untitled
5 ‘E’ Standards Description:
[ Start Location: |«
[ Stop Location: >

Length: | 110.000000 —
Left Offset: | -19.250000 —
Right Offset: | 19.250000 —
Overlap: | 0.000000 _—
To see properties something must be selected. Boundary Chords: | 10
D Create Drawing

Show Dialog

De Place Named Boundary Civil Plan Window

Met het Place Named Boundary Civil Plan venster kan onder andere het volgende worden
gegenereerd:

* Aanzichten bepaald aan de hand van een aslijn (Civil Plan) Py

* Aanzichten bepaald aan de hand van een element (Civil Plan By Element) *:_]j
* Langsdoorsneden (Civil Profile) ﬁ
¢ Doorsneden (Civil Cross Section) @
* Doorsneden bepaald door twee punten (Civil Cross Section 2 points) /

Als een detail is geplaatst komt deze in een overzicht te staan in de Named Boundaries Window.
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Named
Boundary

Named Boundaries ™=
Hier kunnen drawings (extra teken model) en sheets (kaders) worden gegenereerd van deze

details.

102 Named Boundaries - X
Name Y Description File Name  Show
Plan Groups

Profile Groups
Cross Section Groups

Other Groups

f.2.2 Het genereren van langsprofielen (Profile)

Langsprofielen kunnen worden gegenereerd met de behulp van de Civil Profile functie.
Deze kan gevonden worden in het Place Named Boundary Civil Plan venster (Zie f.2 Het ﬁ
genereren van profielen en doorsneden). Goed is om voordat deze functie wordt gebruikt alvast
een Profile View (View met het verticale profiel) te maken (Houdt de Selectiepijl boven de aslijn en
kies Open Profile Model (tweede icoon van links) in het menu dat verschijnt).

2 k
| J} pla
1 scale Lock
AN S ] e
Drawing Seed: |(none) -
Detail Scale: |1:1000 >

Name: | Langsprofiell
Description:
Method: |Station Limits -
Group: |(New) -
Name: | MH1
1 Description:
Start Location: | 0.000 |«
Stop Location: | 450.000 |
Length: | 450.000000

Vertical Exaggeration: = 10.000000

Available Profile Height: | 12.000000 o—s R =E s
L 8Le BB HES Sl=EB

Top Clearance: | 5.000000

Bottom Clearance: | 1.000000

Elevation Datum Spacing: = 0.100000

Station Datum Spacing: = 1.000000
Profile Shifts: |Do Not Shift =

D Use Terrains
Use Active Vertical
Create Drawing
Show Dialog

De Place Named Boundary Civil Profile Window met het Verticale profiel van de aslijn (Profile View).
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1.

Op het moment dat deze functie wordt aangeklikt wordt gevraagd naar de View waar het
profiel zich in bevindt. Klik hiervoor in de Profile View (zie afbeelding boven).

De volgende opties moeten worden ingevuld:

38

Detail Scale: De schaal van het langsprofiel (bijvoorbeeld 1:200, 1:500 of 1:1000)
Name: De Naam van het langsprofiel

Method: De manier waarop de positie en grootte worden bepaald (Bijvoorbeeld Station
Limits)

Start Location: Waar moet het profiel beginnen (Bijvoorbeeld 0.000 (bij het begin))

Stop Location: Waar moet het profiel eindigen (Bijvoorbeeld 450 (450 meter vanaf het
beginpunt))

Length: Hoe groot moet een profiel worden (Bijvoorbeeld 225 (in dit geval worden twee
profielen gegenereerd, voor één profiel kies de lengte van de aslijn))

Vertical Exaggeration: Verticale verschaling, hoe verhoudt de verticale schaal zicht ten
opzichte van de horizontale schaal (Bijvoorbeeld 10 (Bij 1 is de H/V verhouding gelijk))

Available Profile Height: Hoe hoog moet het profiel worden (Deze kan opgemeten
worden met de maatlat rechts).

Links onderin het scherm staat New Node. Klik nogmaals in de Profile View.

‘ ‘ Survey |_
@ ~ () ~ & - [© MutiModel views - || 5T [IEIE] 4 5 | ¢

MNew MNode = Accept/Reject. |dentify Profile start point to place boundary

Links onderin staat New Node > Accept/Reject. Identify Profile start point to place
boundary. Klik in de Profile View op de plek waar het langsprofiel moet beginnen. In de
Profile View wordt er een vierkant getoond waarbij de ingevulde waarden inzichtelijk
worden gemaakt (Let op of de Stop Location nog is ingevuld).

Kies vervolgens het eindpunt van het profiel (als deze in bovenstaande stappen goed is
ingevuld, kan op een willekeurige plek worden geklikt).

Klik vervolgens op een willekeurige plek om de bovenstaande instellingen te bevestigen.

Het Create Drawing venster wordt getoond. Belangrijk is dat de volgende waarden
worden ingevuld:

% De Schaal, van zowel de Drawing als de Sheet (Bijvoorbeeld 1:1000).

Annotation Group: Het uiterlijk van het Langsprofiel. Kies hier bijvoorbeeld: Profile —
Drawing — NL-LP-Standaard matenbalk en frame. Als de schaal hierboven goed is
ingevuld zal de dimensionering op de juiste wijze worden getoond. Klik op OK



& Create Drawing X

Mode: | Profile 7

:Name: | Langsprofiell

Drawing Seed: |(none) -
View Type:  Civil Profile
Discipline:
Purpose:
Drawing Model
Seed Model: | Seed2D - Metric Drawing - NLCS.dgn, 2D M

l:‘ Filename: | (Active File)
A 11000 -
Annoctation Group: ‘NL'LP—Standaard matenbalk en frame ~
Sheet Model
Seed Model: | Seed2D - Metric Sheet - NLCS.dgn, 2D Metr
D Filename: | (Active File)
Sheets: |(New) -
é. 1:1000 -
Drawing Boundary: |(New) -
Detail Scale: |1:1000 =

[ ] Add To Sheet Index (&2
l:‘ Make Sheet Coincident

Open Model

7. Onafhankelijk van wat er in de voorgaande stap is ingevuld, worden een Drawing en een
Sheet model gegenereerd (Bug??)

[E Models
R, - g
i heEX AEY
Type 2D/3D Name Description
9_] J Default Master Model
Ny Default-3D

)
@ ] tangsprofiel2
[

Q Langsprofiel2 [Sheet]

Als er na het klikken op OK een Sheet model wordt getoond:

8. Alshet Sheet Model (kader model met [Sheet] achter benaming) niet gewenst is, kan
deze worden verwijderd in de Models Window. In het Drawing Model kan een keurig
gemaatvoerde langsprofiel worden gevonden.
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ngsprofiel2 = 1R
1 P RPHYNES SH%E

9. Alshet Sheet Model wel gewenst is, kan het voorkomen dat het lijkt of er geen teksten bij
het profiel staan, dit kan op twee manieren worden opgelost:

¢ Snel: door in de Reference Window de Annotatieschaal uit te zetten (De tekst staat
er wel, maar heel klein).

* Goed: De schaal van het Referentie bestand moet ingesteld worden in de
instellingen. Deze wijkt af waardoor de annotatieschaal verkeerd wordt getoond.

__ View 1, Langsprofiel2 [Sheet] E’ E'lﬂ E
B4 2 PPCHDEELHX D

1 References (2 of 2 unique, 2 displayed) - x
Tools  Properties

E "@ 33 ¥DE AT A B EE @ 50 it Mode Hilite ~

Slot ‘P 1) File Name Model Description Logical Orientation Presentatio
1 - D.\NLCS test 2.dgn  Langsprofiel2 Langsprofiel2 Langsprofiel2 Wireframe

< >

Scale | 1.000000000 :| 1.000000000 Rotation | 0°

Offset X | 170.15247843 Y| 336.09198668

lI‘ﬂi .}(; %'@ 1] A 7] "\ Nested Attachments:  Live Nesting ~ | Nesting Depth: 99

Display Overrides: | Allow ¥ | New Level Display: Config Variable ¥ | Georeferenced: No -




f.2.3 Het genereren van dwarsprofielen a.h.v. 2 punten (Civil Cross Section 2 Points)

Dwarsprofielen kunnen per locatie worden gegenereerd met de behulp van de Civil Cross /o
Section 2 Points functie. Deze kan gevonden worden in het Place Named Boundary Civil
Plan venster (Zie f.2 Het genereren van profielen en doorsneden).

Belangrijk is om voordat deze functie wordt gestart, zowel een 2D als 3D View te openen (zie
afbeelding Het maken van een extra 3D view).

® View 1, Default - =
= iv L RPN EE &Y Elc -2 e aNN i REE &
N | view Number: 2 - T3]

() Presentation HERS

Display Style: (Wirsframe Display) M

., ACS Trisd 27 Fast Cells
Background Fm
[ cid
Camers §) Level Overrides
N, ClipBack LmeSMas
£ Clip Front Eunewe‘gms
¢ Clip Volume Mﬂrkars
CDHSHHEUDHS @Pa“ems
Default Lighting Tags —

Viw Popertes A

Data Fields 1 4 Text Nodes
'é Displayset Transparéncy
Global Brightness ‘

(4] view setup. -

Saved Views: |Select ~

Models: Default-3D ~
r—— Model Name

— Defoult ~
,DJ / Langsprofiel2

3ok o | X[13204349223 iy
. I@  Langsprofiel2 [Sheet]

Het maken van een extra 3D View

1. Als de Civil Cross Section 2 Points functie is aangekklikt verschijnt het Place Named
Boundary Civil Cross Section 2 points Venster.

f’ Place Named Boundary Civil Cross Section 2 Points - X o

Drawing Seed: (none) -

Name: | Doorsnede 1-1
Description: | Doorsnede
Vertical Exaggeration: | 1.000000
I:‘ Top Clearance: | 2.000000
I:‘ Bottom Clearance: | 0.500000
Elevation Datum Spacing: | 1.000000

Create Drawing
Show Dialog

De volgende opties moeten worden ingevuld:

*  Name: De Naam van het dwarsprofiel
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Vertical Exaggeration: Verticale verschaling, hoe verhoudt de verticale schaal zicht ten
opzichte van de horizontale schaal (Bijvoorbeeld 10 (Bij 1 is de H/V verhouding gelijk))

Klik in het 2D View op de Aslijn.

Links onderin staat Place Named Boundary Civil Cross Section 2 Points > Enter first point.
Klik op de plek waar de linker zijde moet komen van het dwarsprofiel.

Links onderin verschijnt: Place Named Boundary Civil Cross Section 2 Points > Enter
second point. Klik op de punt waar de rechter zijde van het dwarsprofiel moet komen.

Het Create Drawing venster wordt getoond. Belangrijk is dat de volgende waarden
worden ingevuld:

% De Schaal, van zowel de Drawing als de Sheet (Bijvoorbeeld 1:100).

Annotation Group: Het uiterlijk van het Dwarsprofiel. Kies hier bijvoorbeeld: Cross
Section — Drawing — NL-Dwarsprofiel sc100. Als de schaal hierboven goed is ingevuld zal
de dimensionering op de juiste wijze worden getoond. Klik op OK.

Onafhankelijk van wat er in de voorgaande stap is ingevuld, worden een Drawing en een
Sheet model gegenereerd (Bug??)

Als er na het klikken op OK een Sheet model wordt getoond:

Als het Sheet Model (kader model met [Sheet] achter benaming) niet gewenst is, kan
deze worden verwijderd in de Models Window. In het Drawing Model kan een keurig
gemaatvoerde dwarsprofiel worden gevonden.

Als het Sheet Model wel gewenst is, kijk dan bij punt g onder Langsprofielen.

Metering 204.90

NAP. = 6119




f.2.4 Het genereren van meerdere dwarsprofielen (Civil Cross Section)

Meerdere dwarsprofielen over een aslijn kunnen worden gegenereerd met de behulp van de [i\]
Civil Cross Section functie. Deze kan gevonden worden in het Place Named Boundary Civil
Plan venster (Zie f.2 Het genereren van profielen en doorsneden).

Belangrijk is om voordat deze functie wordt gestart, zowel een 2D als 3D View te openen (zie e.4).

1. Als de Civil Cross Section functie is aangekklikt verschijnt het Place Named Boundary Civil
Cross Section Venster.

f" Place Named Boundary Civil Cross Section - X

E=| 5k

iDrawing Saad:‘ (none) -
Detail Scale: |Full Size 1=1 hd
Group: |(New) hd

Name: | MH1

Description: | Doorsneden

Start Location: | 191.797 |«

LI]

Stop Location: | 167.376 »|

Left Offset: | -10.000000 i

Right Offset: | 10.000000 —

Interval: | 10.000000 —
Vertical Exaggeration: | 1.000000
Top Clearance: | 2.000000
Bottom Clearance: | 0.500000
Elevation Datum Spacing: | 1.000000

D Include Control Points

Create Drawing
Show Dialog

De volgende opties moeten worden ingevuld:
*  Name: De Naam van het dwarsprofiel

»  Start Location: Waar moet het profiel beginnen (Bijvoorbeeld 0.000 (bij het begin))

*  Stop Location: Waar moet het profiel eindigen (Bijvoorbeeld 450 (450 meter vanaf het
beginpunt))

» Left Offset: De breedte van de dwarsprofielen ten opzichte van de linkerkant van de
aslijn. Belangrijk is om hier een negatief getal in te vullen (Bijvoorbeeld -10)

* Right Offset: De breedte van de dwarsprofielen ten opzichte van de rechterkant van de
aslijn (Bijvoorbeeld 10).

* Interval: De afstand tussen de dwarsprofielen (Bijvoorbeeld 10).

* Vertical Exaggeration: Verticale verschaling, hoe verhoudt de verticale schaal zicht ten
opzichte van de horizontale schaal (Bijvoorbeeld 10 (Bij 1 is de H/V verhouding gelijk))

2. Klikin het 2D View op de Aslijn.
3. Klik op de locatie waar de serie dwarsprofielen moet beginnen.

4. Klik op ed locatie waar de serie dwarsprofielen moet stoppen. Als bovenstaande goed is
ingevuld, verschijnen er strepen . Dit zijn de locaties van de dwarsprofielen.

5. Accepteer de instellingen door op een willekeurige locatie in de View te klikken.
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6. Het Create Drawing venster wordt getoond. Belangrijk is dat de volgende waarden
worden ingevuld:

7. é De Schaal, van zowel de Drawing als de Sheet (Bijvoorbeeld 1:100).

8. Annotation Group: Het uiterlijk van het Dwarsprofiel. Kies hier bijvoorbeeld: Cross
Section — Drawing — NL-Dwarsprofiel sc100. Als de schaal hierboven goed is ingevuld zal
de dimensionering op de juiste wijze worden getoond. Klik op OK.

9. Onafhankelijk van wat er in de voorgaande stap is ingevuld, worden een Drawing en een
Sheet model gegenereerd (Bug??)

10. Als het Sheet Model (kader model met [Sheet] achter benaming) niet gewenst is, kan
deze worden verwijderd in de Models Window. In het Drawing Model kan een keurig
gemaatvoerde dwarsprofiel worden gevonden.

11. Als het Sheet Model wel gewenst is, kijk dan bij punt g onder Langsprofielen.

s e — e .
. — e e




f.3) Het genereren van hoogtekaarten

Height

0.500m
e
1.833m

2.500m

: - 3.167m

3.833m

4.500m

5.167m
5.833m B
6.500m

Een methode om Hoogten van Objecten en Terreinen inzichtelijk te maken is de Thematic Height
Display mode. De hoogten worden hierbij inzichtelijk gemaakt met kleuren. Deze kan gevonden
worden bij de Display Modes — Thematic — Height.

wr View 2, Default-2D = @ =3
[~ i~ RRIOCADGHVNBES| V%
50 1 Filled Hidden Line >
50 2 Hidden Line >
Y13 lllustration »
4 Monochrome >
5 Smooth >
6 SU Active Display
7 Thematic ] 1 Hellinghoek
8 Transparent M 2 Aquaplaning
9 Wireframe L) 3 AspectAngle
- &) 0 Open Display Styles Dialog )| 4 Height
B\ G N W W NP S § ) 5 HillShade
1 It 6 s
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f.4) Het automatisch plaatsen van dimensionering

Voorbereiding:

In dit voorbeeld wordt gewerkt met de Feature Definition: N-WE-AM-AS.

Voordat een annotatie wordt toegekend is het goed om te kijken of deze is ingevuld in de Feature
Definition eigenschappen.

Ga hiervoor naar de Project Explorer en kijk onder OpenRoads Standards bij:

De bestandsnaam waar in gewerkt wordt (niet in de Libraries) — Feature Symbologies — Linear —
N-WE-AM — N-WE-AM-AS.

Properties (OpenRoads Standards) LRSS 4| Explorer - B X S|
4 [ Selection (1) ¢ Items YN=-
L]
&/ N-WE-AM-AS OpenRoads Model v
& Sheet Index v
OpenRoads Standards ~
Q@e.
Search ole v
Defaults ~
P -
4
Default Element Templ AlignementN-WE\N-AM\N ® Standards
Plan - I L\brarles
4 |8 .
Annotation Group NL-Hor-As-Annotatie —] NLCS test 2.dgn (Default)
Element Template None 3 ;_] Feature Definitions
Arc Element Template None
Spiral Element Templa None 4 [ Feature Symbologies
Profile Intersection - 4 . Linear
Element Template  Modeling\Points\As-siree] “ N-WE-AM
0 N [ nwens  pg
Annotation Group None ¥ Point Cut
Element Template  None 54 profile
Rename
Dynamic Cross Section A~ 9 solid -
elete
Crossing Point Elemen Modeling\Points\As-stree] B Surface & Prorech
3 roperties.
3 ;‘T]AHHDIEUOH Groups @ Zoom
EAl Annatation Nafinitian
a Isolate
Subsurface Utilities Model
Clear Isolate

De plek waar een dimensionering%type wordt bepaald voor een Feature.

Klik hier met de rechter muisknop op en kies Properties.

In het Properties scherm dat verschijnt kan onder Plan — Annotation Group een standaard
dimensioneringstype voor een Feature worden toegekend of veranderd. Als deze leeg is, klik hier
dan op en kies een dimensioneringstype (standaard NL-Hor-As-Annotatie bij Plan).
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f.4.1 Horizontale dimensionering (Plan)

Standaard wordt Geometrie niet direct gedimensioneerd. Dit kan gedaan worden met de
Annotations gereedschappen. Deze kunnen gevonden worden onder: OpenRoads Modeling
(Ribbon) — Drawing Production — Annotations.

[ §
Kj OpenRoads Modeling v H LN @ = ¥ D:AProjects\ORD_NLCS\NLCS_Beta\dgn\NLCS test 2.dgn [2D - V8 DGN] - OpenF
Home Terrain Geometry Site Layout Corridors Model Detailing Drawing Production Drawing View

-1 1 ABC
a | | @ D D @ A A B 7 ¥ A pBC
.
i A . N FARL Ad A+ xS A
Cip = Create  Update Saved  Apply Place = Place Place Place Edit Change Text A Element Model
Volume X | Saved View View Settings Saved View = Table = Note Label Text Text Attributes A~ * Annotation~ Annotation

Primary Clip Saved Views fa | Tables Notes Text fa Annotations

Om per object een dimensionering toe te kennen kan Element Annotation gekozen worden.

A

N
Element
Annotation ~

Klik vervolgens op het (de) element (en) dat gedimensioneerd moet worden en klik op de rechter
muisknop.

47



Verwijderen

Om de dimensionering weer te verwijderen kan op de verticale driehoek worden geklikt en
Remove Element Annotations worden gekozen. Kies vervolgens Element Annotation (zie
afbeelding onder), klik op de geannoteerde lijn en klik met de rechter muisknop. De
Dimensionering is als het goed is verdwenen.

ABC
« f—‘\
Element Madel

Annotation *  Annotation =

,‘5..\ Annotate Element

' 4~ Remove Element Annotations

Als er veel objecten zijn die moeten worden gedimensioneerd, kan het goed zijn om de optie
Model Annotation te kiezen (zie afbeelding boven). Hiermee kan in één keer het complete model,
of zelfs een compleet bestand worden gemaatvoerd.

Elementen direct dimensioneren bij het plaatsen

Het is mogelijk om elementen bij het plaatsen al te voorzien van een dimensionering. Hiervoor kan
in de Feature Definition Toggle Bar Auto Annotate worden aangevinkt. Let wel op, het plaatsen
van lijnen zal hierdoor langzamer gaan / meer computerkracht kosten.

ﬁ?? Mo Feature Definition . gg? ,'/, .,+,. A j; ‘_.,_.}’ @
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